am Mittwoch, 24. Juni 2009, ab 17 Uhr

im E-3 Verlag B4Bmedia.net AG, 80335 Miinchen, Dachauer Strasse 17

www.homoludens.e3media.info

SAP-Geschaftsprozesse
kann man spielend erlernen.
Der Homo ludens erweitert
durch das Spiel seine Fahig-
keiten. Brett- und elektroni-
sche Spiele helfen, die Umwelt,
technische Algorithmen, SAP
und SOA besser zu verstehen.

In den Rdumlichkeiten des
E-3 Magazins in Miinchen wer-
den am Mittwoch, 24. Juni
2009, um 17 Uhr, Mitglieder
der SAP-Community folgende
Spiele vorfinden: zwei Brett-
spiele, Lern!SpiellSAP von poo-
lix und das Petri-Netz-Spiel

von Helmut Dressler sowie ein

elektronisches Simulationsspiel
von IBM.

Ein IBM-Spezialist wird
das interaktive 3D-Lernspiel
Innov8 prdsentieren. Das Spiel
ermoglicht, Geschdftsprozes-
se zu gestalten und im Spiel
zu evaluieren. Innov8 wird von
IBM kostenlos zur Verfiigung
gestellt und betreut. Einlei-
tung, Erkldarung und Betreuung
zu Lern!SpiellSAP und dem Pe-
tri-Netz-Spiel lbernimmt E-3
Chefredakteur Peter Farbinger.

Detailliertere Informatio-
nen, eine Literaturliste, wei-

terfiihrende Links sowie ein

PDF zum Thema .Homo ludens:
Lernspiele fiir Schulung, Wei-
terbildung und Training" fin-
den Sie auf der E-3 Homepage:

www.homoludens.e3media.info.

Anmeldung: Die Teilnah-
me ist kostenlos. Die maximale
Teilnehmerzahl ist 15 Perso-
nen. Bitte melden Sie sich bis
spdtestens 10. Juni Ulber die

Homepage an.

Mit freundlicher Unter-

stiitzung der
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